Vrouw op een berg

1) Maak een nieuw leeg bestand aan en zorg ervoor dat de achtergrond TRANSPARANT is.
Bijvoorbeeld 1370px. X 1680px.

2) Open de afbeeldingen van het landschap met de wolken. Kies een RECHTHOEKIG
SELECTIEKADER en selecteer het bovenste deel van de foto. Zorg ervoor dat de doezelaar
op 0 staat. Kopieer de lucht en plak deze in je bronbestand.
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3) Met het gereedschap verplaatsen kun je vergroten of verkleinen. Schuif de wolken vervolgens
bovenaan je foto.



4) We gaan een nieuwe laag aanmaken. Selecteer een zwart penseel met een zachte rand. Zorg
ervoor dat de grootte op 500 px. staat en de dekking op 20%. Kleur nu wat donkere delen
over de foto van de wolken.
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5) Open nu de foto van het landschap met rotsen en kopieer de foto. Plak hem in je bronbestand
en plaats hem boven de wolkenlaag. Met het gereedschap verplaatsen kun je hem
beeldvullend maken.
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6) Selecteer een gum met een grootte van 500 px en een dekking van 70%. Zorg ervoor dat je
op de laag van de rotsen staat. Gum nu wat delen van de lucht weg.
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7) Open de foto van de vrouw en selecteer haar. Kopieer en plak de selectie in je bronbestand.
Met het gereedschap verplaatsen kun je de vrouw nog iets groter of kleiner maken. Je kunt
eventueel met een gum wat aan de onderkant weggummen om haar iets meer in de
omgeving te laten integreren.

8) Maak een nieuwe lege laag aan en schuif deze onder de laag van de vrouw. Selecteer een wit
penseel met een grootte van 500 px en een dekking van 20%. Kleur nu wat rond de vrouw
zodat er een soort lichte gloed rond haar ontstaat.
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9) Selecteer een wit penseel met een zachte rand en een dekking van ongeveer 20%. De grootte
varieerd tussen de 6 en 12 px. Kleur nu langs de rand van het model een wit randje om alles
meer op te lichten. Vervolgens ga je naar het gereedschap NATTE VINGER en poets je de
witte lijnen wat meer in de huid.
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10) Selecteer de vrouw en maak een aanpassingslaag KLEURTOON/VERZADIGING aan. Schuif
deze laag helemaal naar boven. Als het goed is zie in deze laag een zwart viak met het

silhouet van de vrouw. Zet de verzadiging naar -10.



11) In het menu van het penseel vind je bovenaan het soort penseel dat je kunt kiezen. Kies
hierbij een ander type penseel. Je kunt bijvoorbeeld kijken bij ASSORTIMENT.
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12) Met verschillende penselen zetten we nu willekeurig wat stippen op de foto. Varieer
regelmatig de dekking en grootte van de penselen. Op die manier krijg je de indruk van
sneeuw op de foto.

13) We gaan nu de "sneeuwvlokken" wat waziger maken. Zorg dat je in de laag van de vlekken
staat. Ga naar FILTER en dan VERVAGEN en BEWEGINGSONSCHERPTE. Stel de hoek in
op -30 en de straal op ongeveer 5.



14) Open de foto van de verschillende lichtvliekken. Met het gereedschap rechthoekig
selectiekader kun je er een kiezen. Kopieer deze "lensflare" en plak hem in je bronbestand.
Verander de laagmodus naar BLEKEN en verplaats hem waar nodig. Herhaal deze stap om
een tweede of derde lichtvlek toe te voegen.
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15) Maak een nieuwe lege laag aan. Ga naar BEWERKEN en kies OPVULLAAG. Vul deze laag
met een grijze kleur, bijvoorbeeld #424142. Verander de laagmodus naar ZWAK LICHT en
zet de dekking van deze laag op 20%.
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16) Maak een nieuwe lege laag aan. Ga naar BEWERKEN en kies OPVULLAAG. Vul deze laag
met een grijze kleur, bijvoorbeeld #6d7378. Verander de laagmodus naar ZWAK LICHT en
hou de dekking van deze laag op 100%
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17) Maak een nieuwe lege laag aan. Ga naar BEWERKEN en kies OPVULLAAG. Vul deze laag
met een grijze kleur, bijvoorbeeld #5b7aa4. Verander de laagmodus naar ZWAK LICHT en
verander de dekking van deze laag naar een getal tussen de 20 en 50%
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18) Maak een nieuwe lege laag aan. kun je vullen met een samenvatting van de onderliggende
lagen. Klik op CTRL + ALT + SHIFT + E om dit te doen.
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19) Vervolgens gaan we kleuren wat aanpassen. Ga naar BEWERKEN en kies daar KLEUR
AANPASSEN en KLEURCURVEN AANPASSEN. Zet de stijl op standaard en verander de
hooglichten en schaduwen naar eigen inzicht.
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20) We gaan een aanpassingslaag FOTOFILTER aanmaken. Verander het filter naar KOEL
FILTER (80) en zet de dichtheid op 25%.




