Een Afbeelding in cartoon afbeelding omzetten

1. Open een geschikte foto ( met een hoge resolutie)
2. Dupliceer achtergrond (Sneltoets : Ctrl + J)
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3. Gaopdeze nieuwe laag staan. Ga naar Filters > vervagen > Slim vervagen.

Voorbeeld : Straal Op : 19,8 en Drempel op 31,4
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Resultaat: Afbeelding is iets zachter geworden (is later pas belangrijk)

4. Gavia Laag > nieuwe aanpassingslaag > niveau ( Snel toets : Ctrl + L)
Stel een waarde in
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Resultaat: Afbeelding is iets lichter geworden.
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6. Dupliceer achtergrond (Sneltoets : Ctrl + J)
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7. Stel uw voorgrond in op zwart en achter grond op wit. (Sneltoets: toets D)

8. Gavia Filter > Schets > fotocopy.

Voorbeeld Stel dichtheid op 5 en donkerheid op 33 en klik op OK

9. Activeer de derde laag en zet de aanpassingslaag op vermenigvuldiging
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Resultaat : Het begint erop te lijken
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10. Selecteer de middelste lag ( tweede laag)
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11. Ga via Filter > Artistiek > knipsels

Stel de waarden in : Aantal niveau op 7 Eenvoudige rand op 3 precisie op 2.
klik dan op ok
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Eindresultaal. U kun ook met de waarden experimenteren
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